REGULAMIN KONKURSU NA LOGO SIODEMKI
z okazji jej 40-lecia

1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu na opracowanie logo szkoty jest Dyrekcja i Nauczyciele Szkoty Podstawowe;j
nr 7 im. Erazma z Rotterdamu w Poznaniu.

2. Celiprzedmiot konkursu

Celem konkursu jest wytonienie najlepszego graficznego symbolu (logo) naszej szkoty
z uwzglednieniem jej 40-lecia istnienia.

Logo wykorzystywane bedzie przez szkote przez caty jubileuszowy rok szkolny w celach
identyfikacyjnych, reklamowych, korespondencyjnych, promocyjnych, itp.

3. Warunki uczestnictwa w konkursie
Konkurs trwa od 10.09.2021 roku do 24.09.2021 roku — jest to termin dostarczenia prac.

W konkursie mogg braé udziat wszyscy uczniowie naszej Szkoty, ktérzy zapoznali sie z regulaminem
konkursu i zaakceptowali jego warunki.

Projekty konkursowe mogg by¢ realizowane oraz zgtaszane do konkursu indywidualnie lub zespotowo
(zespot do 3 osdb).

Uczestnik jest zobowigzany przedstawi¢ projekt autorski. Nie jest dozwolone kopiowanie lub
wykorzystywanie w catosci lub czesci znakdw i symboli innych organizacji i przedsiebiorstw, jak i
wykorzystywanie gotowych elementéw graficznych.

Uczestnictwo w konkursie jest jednoznaczne ze zrzeczeniem sie praw autorskich na rzecz Szkoty
Podstawowej nr 7 im. Erazma z Rotterdamu.

Uczestnictwo w konkursie jest rownoznaczne z akceptacjg warunkdéw konkursu.

4. Forma przygotowania i dostarczenia pracy konkursowej.

Projekt znaku graficznego (logo) powinien nadawac sie do réznorodnego wykorzystania: reklama,
Internet, plakat, ulotka, koszulka i inne gadzety.

Prace mozna wykona¢ dowolng technikg - recznie lub korzystajgc z technik komputerowych na
formacie kartki A4.

Logo powinno charakteryzowac sie nastepujacymi cechami:

e byc czytelne i tatwe do zapamietania,
o by¢ fatwo identyfikowane dla naszej szkoty,
e wzbudzaé pozytywne emocje.

Logo nie powinno by¢ skomplikowane pod wzgledem graficznym i kolorystycznym.



5. Miejsce i termin sktadania prac konkursowych
Podpisane prace (imie i nazwisko, klasa) nalezy sktadac lub przesyta¢ do dnia 24.09.2021 roku:

e prace wykonane recznie na kartce - w sali 109 (pracownia komputerowa) przekazujac je
nauczycielowi informatyki p. Andrzejowi Gagato;

e prace wykonane technikg komputerowg przesytajgc jako zatacznik do wiadomosci e-mail na
adres www@mojasiodemka.pl koniecznie z wykorzystaniem konta szkolnego ucznia
@mojasiodemka.pl, wpisujagc w temacie , Konkurs na logo szkoty”, a w tresci podajac imie i
nazwisko autora lub autoréw pracy.

Prace konkursowe niespetniajgce wymagan, o ktérych mowa w regulaminie konkursu, nie beda
podlegaty ocenie Komisji Konkursowej.

Prace dostarczone po terminie lub przekazane w inny niz wskazany w regulaminie sposéb nie bedg
oceniane.

Organizator nie zwraca prac.

6. Kryteria oceny prac konkursowych
Projekty oceniane beda zgodnie z nastepujgcymi kryteriami:

e zgodnos¢ projektu z danymi naszej szkoty,

e oryginalno$¢ znaku, tatwos¢ zapamietywania,
e czytelnosé i funkcjonalnos¢ projektu,

e estetyka wykonania projektu.

7. Ocena prac konkursowych

Zwycieskie prace zostang wybrane przez Komisje Konkursowg, w sktad ktérej wchodzg nauczyciele
Siddemki w trakcie gtosowania niejawnego.

8. Rozstrzygniecie konkursu
W wyniku postepowania konkursowego Komisja Konkursowa wytania zwyciezce konkursu.

Dla zwyciezcy przewidziana jest nagroda ksigzkowa, a jego logo zostanie opublikowane na stronie
szkoty i bedzie znakiem rozpoznawczym.

Planowana data ogtoszenia wynikéw 1.10.2021 rok.
Komisja zastrzega sobie prawo do przedtuzenia konkursu oraz do niewybrania pracy zwycieskiej.
Wyniki zostang zamieszczone na stronie szkoty.

Po ogtoszeniu wynikow i przyznaniu nagrody zostanie zorganizowana wystawa, prezentujgca prace,
ktore zdobyty najwiecej punktéw.

Zyczymy wszystkim ciekawych pomystow!

Organizatorzy
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