Laboratoria
Przysztosci

LEKCJE Z WYKORZYSTANIEM SPRZETU ZAKUPIONEGO W RAMACH PROGRAMU
L, LABORATORIA PRZYSZLOSCI”

Uczniowie naszej Szkoly korzystaja juz ze sprzetu zakupionego w ramach rzadowego programu ,,Laboratoria
przysztosci”. Laboratoria Przysztosci to inicjatywa edukacyjna realizowana przez Ministerstwo Edukacji i Nauki
we wspotpracy z Centrum GovTech w Kancelarii Prezesa Rady Ministrow.

Klasy mtodsze we wrzesniu przygotowywaty si¢ do pracy z zestawem klockéw LEGO Education SPIKE Essential.

Uczniowie klasy 2b (2h) konstruowali urzadzenie do wodowania. Klasa 3a (4h) realizowata tematy: Wielkie
przygody. Rejs, Jaskiniowy samochod. Celem zaje¢ byto postgpowanie zgodnie z instrukcjami, aby stworzy¢
program, opisywanie sekwencji zdarzen, celu oraz oczekiwanego rezultatu dziatania programu. Ta sama klasa
realizowala zajecia: Alarm zwierzecy. Uczniowie tworzyli program, ktory pozwolil rozwigzaé problem.

Klasy 3b (3h) i 3d (2h) zajely sie programowaniem. Dzieci rozpoznawaly urzadzenia sterujace — silniczek,
oswietlenie oraz wykonaty pierwsze programowanie urzadzen zgodnie z instrukcja. Podczas kolejnych zajec
uczniowie zbudowali obiekt oraz zaprogramowali jego ruch. Praca opierala si¢ na postgpowaniu zgodnie z
instrukcjg. W klasie 3¢ (1h) uczniowie pracowali zgodnie z instrukcja, aby stworzy¢ program: identyfikowali
glownych bohaterdéw historii — Rejs, pomagali bohaterowi historii oraz uczestniczyli w konwersacjach.

Podczas lekcji jezyka angielskiego uczniowie z klas 6a,8b i 8¢ 9 (3h) korzystali z wyposazenia sali audiowizualnej.
Meble oraz sprzet audio zostat zakupiony ze §rodkéw programu Laboratoria Przysztosci.

Na zajeciach informatycznych klasa 6¢ (lh) zapoznata si¢ z elementami zestawu BeCreo. Uczniowie
przygotowywali zestawy do pracy, korzystali z zestawdéw konstrukcyjnych z mikrokontrolerami do nauki
programowania i myslenia komputacyjnego.

Z zestawu BeCreo uczniowie skorzystali podczas tzw. godziny dostgpnosci nauczyciela. (1)

Uczniowie klas 8 (5h) na lekcjach informatyki zostali zapoznani z zalozeniami projektu Laboratoria Przysztosci.
Nauczyciel prowadzacy omoéwit budowe drukarki 3D, zasadg jej dziatania, a nastepnie uczniowie zatozyli konta
na platformie Tinkercad i zapoznali si¢ z zasadami pracy i tworzenia projektow z wykorzystaniem tej aplikacji.

Raport wrzesien 2022 rok.
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