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Przysztosci

GRUDZIEN 2022rok

LEKCJE Z WYKORZYSTANIEM SPRZETU ZAKUPIONEGO W RAMACH PROGRAMU
,LABORATORIA PRZYSZLOSCI”

Pomimo ze od lekcji informatyki o druku 3D minetfo troche czasu, u czes$ci ucznidw zainteresowanie
technologig nie ostabto. Nadal zgtebiajg temat i przygotowujg wtasne projekty z wykorzystaniem
platformy Tinkercad. Podczas préb wydruku dowiadujg sie w praktyce, jakie sg ograniczenia druku
3D: w projektach zawsze trzeba zabezpieczy¢ podstawe, na ktérej wydruk powstaje, nalezy unikac
elementdéw “zawieszonych w powietrzu”, poniewaz takie wydruki nie udaja sie, dlatego nalezy
zaprojektowac dla nich odpowiednie podpory.

Uczniowie klas széstych , ktorzy przeszli juz peten kurs BeCreo, w grudniu podczas zajec z
informatyki zaczeli tworzy¢ wtasne projekty. Jednym z ciekawszych byt projekt przygotowany przez
uczniow klasy 6¢, symulujgcy $wiatta drogowe. Po naci$nieciu przycisku Swiatta zmieniaty sie kolejno
z czerwonego na zotte i zielone, a nastepnie po zaprogramowanym czasie, zapalato sie swiatto zétte
i na powroét czerwone.

Klasy drugie podczas zaje¢ konstruowaty i programowaty domek na drzewie z ruchomym dachem —
Lego Spike, pojazd podwodny oraz szybkie wejscie do parku rozrywki.

W klasach trzecich uczniowie zgtebiali temat :Wielkie przygody. Arktyczna przejazdzka i wprawiali
skuter Sniezny w ruch. Podczas zaje¢ modyfikowali model wykorzystujgc zdobytg wiedze

i umiejetnosci, identyfikowali stabe strony modelu lub programu by wprowadzi¢ ulepszenia;
Aktywnie uczestniczyli w wielu dyskusjach.
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