wersja dostosowana do rekomendacji Kuratorium OS$wiaty

Wymagania edukacyjne z informatyki — klasa 5

Zatozenia dostosowania: wymagania opisujg konkretne, obserwowalne dziatania ucznia; nie odnoszg sie do aktywnosci, zaangazowania, systematycznosci ani cech osobowosci.
Poziomy sg hierarchiczne i kumulatywne: uczen spetniajgcy wymagania na ocene wyzszg spetnia réwniez wymagania z pozioméw nizszych.

Stopniowanie zgodne ze slajdem 18 rekomendacji: 2 — zapamietywanie/odtwarzanie (np. wymienia, definiuje, rozpoznaje, wskazuje); 3 — rozumienie (wyjasnia, opisuje,
poréwnuje); 4 — zastosowanie (stosuje, wykorzystuje, rozwigzuje); 5 — analiza (analizuje, uzasadnia, interpretuje); 6 — ocenianie i tworzenie (ocenia, tworzy, projektuje).

Uwaga: w tabeli podano wymagania charakterystyczne dla danego poziomu. Nie powtarza sie w kazdej komérce sformutowania ,spetnia wymagania na ocene nizszg”.

w chmurze; wskazuje
Dokumenty Google i Dysk
Google jako narzedzia pracy
online

Dokumentéw Google i
przechowywania plikow w
chmurze

Dokumentéw Google;
umieszcza dokumenty w
chmurze

wspolnego dokumentu i
wspéitworzy go z innymi
uzytkownikami

Nr Temat lekcji 2 — dopuszczajaca 3 — dostateczna 4 — dobra 5 — bardzo dobra 6 — celujaca
1 Zaczynamy! wymienia zasady bezpiecznej | wyjasnia konsekwencje stosuje zasady BHP i analizuje zagrozenia ocenia skutecznosé
pracy z komputerem; niestosowania ochrony poprawng postawe podczas zwigzane ze ztosliwym poznanych sposobéw
rozpoznaje prawidtowg antywirusowej; opisuje pracy; wykorzystuje oprogramowaniem i ochrony danych i komputera;
postawe podczas pracy; funkcje podstawowych podstawowe sposoby nieautoryzowanym tworzy zestaw zasad
wskazuje podstawowe elementow jednostki ochrony danych i komputera dostepem; uzasadnia dobor bezpiecznej pracy z
elementy jednostki centralnej centralnej sposobéw ochrony komputerem
2 Biblioteka z obrazkami rozpoznaje grafike rastrowg i opisuje réznice migdzy wyszukuje obrazki w analizuje mozliwosci tworzy dokument z
wektorowa; wskazuje grafikg rastrowg i wektorowa bibliotece grafiki wektorowej i wykorzystania i samodzielnie dobrang i
biblioteke klipartow zapisuje je w postaci pliku przeksztatcania pobranych przeksztatcong grafikg
SVG obrazkéw w edytorze tekstu wektorowg
3 W $wiecie komikséw uruchamia edytor tekstu z opisuje przeznaczenie pol wstawia i formatuje pola analizuje uktad elementow tworzy autorski komiks z
pomoca nauczyciela; tekstowych i objasnien; tekstowe, objasnienia oraz dokumentu i poprawia jego wiasnoregcznie
uzupetnia pola tekstowe i wstawia do dokumentu rysunki czytelnos$¢ oraz przygotowanymi ilustracjami
objasnienia rysunki rozmieszczenie obiektéw
4 Fotografia mobilna rozpoznaje podstawowe opisuje zasady poprawnego wykonuje zdjecia analizuje kompozycje zdjecia ocenia efekt wykonanych
funkcje aparatu w urzadzeniu kadrowania; poréwnuje rézne | panoramiczne i stosuje i dobiera sposéb jego modyfikacji i tworzy wtasng
mobilnym; wykonuje kadry tej samej sceny zasade tréjpodziatu modyfikacji do zamierzonego wersje zdjecia z
standardowe zdjecie efektu wykorzystaniem dostepnych
funkcji aparatu
5 Modyfikowanie obrazu uruchamia program opisuje funkcje stosuje narzedzia programu analizuje parametry obrazu i ocenia efekt modyfikacji i
Photopea; otwiera obraz do podstawowych narzedzi do poprawy kadru obrazu koryguje jasnos$¢, kontrast tworzy koficowa wersje
edycji programu Photopea oraz intensywnos$¢ barw; obrazu z wykorzystaniem
usuwa zbedne elementy odpowiednio dobranych
przez klonowanie filtrow
6 Kiedy do mnie piszesz wymienia zasady tworzenia wyjasnia znaczenie wysyta i odbiera wiadomosci stosuje zasady netykiety w ocenia zalety i wady poczty
bezpiecznego hasta; elementéw adresu e-mail; e-mail korespondenciji elektronicznej; wyodrebnia
wskazuje elementy adresu e- opisuje zasady tworzenia elektronicznej; wysyta i pliki z archiwum
mail bezpiecznego hasta odbiera wiadomosci z zawierajgcego kilka
zatgcznikami zatgcznikow
7 Szkota w sieci definiuje lokalng i rozlegtg wyjasnia znaczenie i stosuje zasady logowania i analizuje cechy stron ocenia, ktére strony
sie¢ komputerowa; przeznaczenie rutera oraz korzysta z platformy internetowych pod katem ich internetowe mozna uzna¢ za
rozpoznaje podstawowe serwera Classroom lub innej o wiarygodnosci godne zaufania, i uzasadnia
urzgdzenia sieciowe podobnej funkcjonalnosci Swojg ocene
8 Praca zdalna tworzy ksigzke kontaktow z opisuje zastosowanie list korzysta z listy kontaktow; inicjuje i prowadzi rozmowe projektuje i koordynuje prace
pomoca nauczyciela; kontaktéw, grup odbiorcow, dotgcza do rozmowy na na czacie oraz grupy z wykorzystaniem
wskazuje podstawowe czatu i wideokonferenciji; czacie i do wideokonferencji wideokonferencje poznanych narzedzi
narzedzia komunikacji samodzielnie tworzy liste komunikacji zdalnej
zdalnej kontaktéw
9 Co kraj, to obyczaj wymienia podstawowe wyjasnia zasady stosuje zasady netykiety analizuje pozytywne i tworzy prezentacje lub referat
zagrozenia i korzysci odpowiedniego zachowania podczas komunikacji online; negatywne zjawiska dotyczacy wybranego
zwigzane z dziataniem w w spotecznosci internetowej wskazuje ograniczenia zwigzane z dziataniami w zagadnienia zwigzanego z
sieci; wskazuje zasady prawne zwigzane z sieci internetem oraz projektuje
netykiety korzystaniem z internetu zasady utatwiajgce wspolng
prace online
10 Zrébmy to razem definiuje pojecie dokumentu opisuje przeznaczenie stosuje podstawowe funkcje analizuje organizacje tworzy i organizuje wspolny

zaséb w Dokumentach
Google i na Dysku Google
zgodnie z zatozonym celem
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Wirtualne wedrowki

korzysta w podstawowym
zakresie z Google Street
View; wskazuje Ttumacz
Google jako narzedzie
wspomagajgce prace

opisuje zastosowanie Google
Street View i Tlumacza
Google

wyszukuje w internecie
istotne informacje i
wykorzystuje poznane ustugi
do wykonania zadania

analizuje przydatnos¢
informacji uzyskanych z
wykorzystaniem poznanych
ustug

ocenia przydatnos$¢ Google
Street View i Tlumacza
Google w realizacji
okreslonego zadania i
uzasadnia wybdr narzedzia

12 Podréze z Google Earth rozpoznaje podstawowe opisuje przeznaczenie funkcji | wykorzystuje funkcje analizuje przebieg wirtualnej tworzy tutorial objasniajacy
elementy interfejsu Google nawigacji i panelu Warstwy; nawigacji i Warstwy oraz trasy i nagrywa wirtualng sposob pracy z Google Earth
Earth Pro; korzysta z samodzielnie korzysta z wyznacza odlegtosci na wycieczke na urzadzeniu mobilnym
programu z pomocg programu tréjwymiarowej mapie
nauczyciela
13 Ruchome obrazki korzysta z edytora grafiki opisuje role kostiumow powiela i modyfikuje kostiumy | analizuje dziatanie animacji, tworzy wtasng animacje z
programu Scratch z pomocag duszka; tworzy kostium duszka koryguje czas wyswietlania wykorzystaniem samodzielnie
nauczyciela; tworzy prosty wedtug podanego wzoru kostiumow i poprawia przygotowanej grafiki
rysunek ptynnos$¢ ruchu wektorowej
14 Multimedialny komiks wstawia do projektu tfo i wyjasnia role komunikatow w | wykorzystuje komunikaty do analizuje kolejnos¢ partii tworzy autorski multimedialny
duszki z pomocg nauczyciela; | dialogu; tworzy prosty dialog tworzenia dialogu migdzy dialogowych, testuje program | komiks z wtasnymi
nazywa duszki wedtug wzoru duszkami i usuwa btedy postaciami i dialogami
15 Wirujgce wiatraki wstawia duszka i tto do opisuje zastosowanie blokow steruje duszkami za pomocg analizuje dziatanie programu, projektuje wtasny wariant
projektu; duplikuje duszki z grup Zdarzenia, Ruch, blokéw z poznanych grup testuje zmiane tta sceny i animacji, dodajgc wtasne
Wyglad i Kontrola wprowadza poprawki postacie i dialogi
16 Graj melodie rozpoznaje bloki rozszerzenia | opisuje sposéb zapisu wykorzystuje bloki z grupy analizuje budowe skryptu projektuje i tworzy wiasny
Muzyka; odtwarza melodii w Scratchu; uktada Muzyka oraz wtasne bloki w odtwarzajgcego melodig i projekt muzyczny z
pojedyncze nuty prostg melodig z nut w skrypcie modyfikuje jego dziatanie wykorzystaniem rozszerzenia
blokach Muzyka
17 Wyscig starych rysuje scene w edytorze wyjasnia rolg losowosci i wykorzystuje bloki z grup analizuje dziatanie symulacjii | tworzy rozbudowany wariant
samochodow grafiki; wstawia i powiela zmiennych w symulac;ji Kontrola, Ruch i Czujniki wykorzystuje losowos$¢é oraz symulacji, dodajac wiasne
duszki zmienne do okreslania elementy i rozwigzania
przebiegu wyscigu
18 Zbieranie jabtek korzysta z blokéw z grupy wyjasnia, na czym polega wykorzystuje w projekcie analizuje dziatanie zmiennych | projektuje i tworzy wiasny
Ruch do sterowania wykrywanie spotkan duszkéw | wykrywanie spotkan duszkéw | w grze i tworzy licznik wariant gry, modyfikujac jej
duszkiem; wstawia i powiela zasady lub elementy
duszki
19 Liczenie jabtek uruchamia projekt i wskazuje | opisuje dziatanie projektu i eliminuje usterki, poprawia analizuje dziatanie gotowego rozwija projekt gry wedtug
jego podstawowe elementy wskazuje zauwazone usterki projekt i uruchamia pomiar projektu, opisuje je i wiasnego pomystu i ocenia
dziatania czasu udostepnia projekt w serwisie | skutki wprowadzonych zmian
Scratcha
20 Gwiazdy i gwiazdeczki wstawia duszka i tto z opisuje role warunkéw definiuje nowy blok rysowania | analizuje dziatanie bloku, projektuje i dodaje wtasne
biblioteki; rozpoznaje skrypty poczatkowych i nowych gwiazdek wywotuje go i ustala warunki skrypty rysowania
sceny blokéw; definiuje skrypty z poczatkowe zaprojektowanych motywéw
pomocg nauczyciela
21 Poznaj Europe rozpoznaje arkusz opisuje znaczenie wykorzystuje znalezione analizuje dane przedstawione | tworzy rozbudowang
kalkulacyjny i wykres liniowy; wyszukanych informaciji i informacje do utworzenia na wykresie i formutuje prezentacje zawierajgca
wskazuje dane potrzebne do sposob ich przedstawienia na | wykresu liniowego w arkuszu whnioski samodzielnie dobrane i
utworzenia wykresu wykresie kalkulacyjnym opracowane dane dotyczace
pogody w Europie
22 Perty Europy rozpoznaje podstawowe opisuje sposob wykorzystania | wykorzystuje znalezione analizuje zgromadzone tworzy wtasng prezentacje
funkcje arkusza wyszukanych informacji i informacje do przygotowania informacje i uzasadnia wybor | lub film wykorzystujacy
kalkulacyjnego i programu do | grafiki w prezentacji zestawienia i prezentacji tresci do prezentacji ciekawostki o krajach
tworzenia prezentac;ji sgsiadujgcych z Polskg
23 Wykreslanie $wiata wyszukuje z pomocg opisuje znaczenie zebranych tworzy i modyfikuje proste analizuje dane na podstawie projektuje wlasne zestawienie
nauczyciela informacje na danych i wykorzystuje je we wykresy liniowe w arkuszu wykresu; wykorzystuje i wykres na podstawie
podany temat; korzysta w wiasnym zestawieniu kalkulacyjnym formuty i sortowanie danych samodzielnie zebranych
podstawowym zakresie z danych oraz udostepnia
arkusza kalkulacyjnego wynik pracy w chmurze
24 Postuchaj i powiedz podigcza stuchawki i opisuje zastosowanie syntezy | wykorzystuje rozpoznawanie analizuje rodzaj zadania i tworzy witasne rozwigzanie
mikrofon; nagrywa i odtwarza i rozpoznawania mowy; mowy w przegladarce na dobiera odpowiednio synteze | tgczace nagrywanie dzwigku,
dzwigk za pomoca wykorzystuje Narratora komputerze i urzadzeniu lub rozpoznawanie mowy synteze i rozpoznawanie
Rejestratora gtosu mobilnym mowy
25 Dzwigki wokét nas wymienia sposoby zapisu opisuje podstawowe formaty stosuje podstawowe funkcje analizuje nagranie i projektuje i samodzielnie

plikéw dzwigkowych;
uruchamia program Audacity

plikéw dzwigkowych;
nagrywa i zapisuje dzwiek

programu Audacity podczas
nagrywania i zapisu dzwigku

przetwarza je w
podstawowym zakresie, np.
usuwa cisze lub szum

przygotowuje nagranie w
programie Audacity,
dobierajgc sposéb zapisu i
obrébki




26 Dzwieki w plikach i w zapisuje dzwiek w formacie opisuje sposéb zapisu i modyfikuje dzwigk w Audacity | analizuje przydatnos¢ radia tworzy nagrania w wybranych
internecie MP3; wskazuje zrédta odtwarzania plikéw MP3 oraz oraz zapisuje i przetwarza internetowego, podcastow i formatach i wykorzystuje je w
dzwigku dostepne w przeznaczenie systemu dzwigk w formacie MP3 za serwisu YouTube jako zrodet innych aplikacjach
internecie pomocy programu Audacity pomocg aplikacji online dzwieku
27 Jak powstaje film ze zdje¢? | uruchamia z pomocg opisuje elementy scenariusza | tworzy film ze zdje¢ i stosuje analizuje kompozycje filmu, projektuje i tworzy wiasny film
nauczyciela aplikacje do filmu i przygotowuje prosty pltynne przej$cia miedzy dodaje napisy i efekty wideo, ze zdje¢ zgodnie z
edycji wideo i tworzy prosty scenariusz zdjgciami dobiera proporcje obrazu i przygotowanym
film ze zdje¢ sposéb zapisu scenariuszem
28 Trzy, dwa, jeden... otwiera projekt filmu z opisuje role narracji i nagrywa | modyfikuje scenariusz i analizuje spojnos¢ przekazu projektuje i samodzielnie
pomoca nauczyciela; prostg narracje w edytorze dodaje narracje do filmu multimedialnego, dodaje realizuje film wlasnego
rozpoznaje miejsce dzwieku wiasne nagrania wideo i pomystu z wykorzystaniem
dodawania narracji dobiera spos6b zapisu pliku audionarracji lub
wideonarracji
29 Projekt ,Blaski i cienie wymienia korzy$ci wynikajgce | wyjasnia zagrozenia wykorzystuje program do analizuje korzysci i tworzy i prowadzi prezentacje

internetu”

z korzystania z internetu

zwigzane z korzystaniem z
internetu

tworzenia prezentac;ji i
porzadkuje w nim
zgromadzone materiaty

zagrozenia zwigzane z
internetem oraz formutuje
wnioski

dotyczaca blaskow i cieni
internetu, dobierajac
przyktady i uzasadniajgc
wnioski

Podstawa opracowania: materiat ,Informatyka | Klasa 5 | PSO” oraz rekomendacje Kuratorium Os$wiaty w Poznaniu dotyczace formutowania wymagan edukacyjnych, w szczegoélnosci stopniowania

pozioméw wymagan.




